PROJEKTTAGE BRAUCHEN PROJEKTE -
IHR HABT DIE IDEEN ! !'!

TW-M\’A/' What’s
Schritt 1: Wahlt _ the
Liebe Eltern, liebe Schuler wenn ihr ein Thema, das euch Schritt 2: Entwickelt plan? §
auch Ideen fiir Projekte habt, seid ihr begeistert! zusammen einen Plan:

herzlich dazu eingeladen selbst  ~
ein Projekt zu gestalten.

\

- Legt ein gemeinsames Ziel fest (z.B.

- Sucht fur ein reales Problem Lésungen ; X ) i
einen Lernfilm, einen Bericht,

A (z.B. Recycling an der Schule) oder

~» das gilt auch fur Schuler der - \* 5. - Gestaltet gemeinsam ein Produkt Infoplakate oder eine Ausstellung)
Unterstufe: Wenn ihr eine Idee (& (2.8. DIV-Sitzmébel fur den Schulhof) - Uberlegt euch, wer im Team welche
habt, dann wendet euch an eure oder Aufgaben Ubernimmt und wie ihr
' . - , die Organisation gestaltet
Lehrer oder &ltere Schiler und fragt, - Plant einen spannenden Ausflug... B g
ob sie euch unterstitzen! ’
=
W .

Die Idee des
Projektunterrichts: ;/
Die Wirklichkeit zurick in die
Klassenraume holen — oder .
eben die Schule nach drauRen Schritt 4: Reflexion:

bringen! Schritt 3: Auf geht’s — setzt Uberprift euer Arbeitsergebnis
an der Wirklichkeit!

In vier Schritten zum Projekt

euch praktisch mit dem
Thema auseinander!

Im Projekt lernen die Schiler selbst

. . . - Erreichen wir mit unserem
-> ,Learning by Doing”. Sie werden

,Plakat/ Film“ unser Publikum?

bei diesem Prozess durch einen - lhrlernt W‘te‘”a”f‘er - Sind die ,DIY Sitzmglichkeiten*
Mentor oder eine Mentorin (Lehrer, ) J“erlczlt"gm”n‘ai;?f;'ur Gpfchen - stabil und sicher? ~ @/
Elternteil oder Schuler), der/die sich bezieht alle Sinne mit ein! - Ist mein ,Computerspiel” =
etwas besser auskennt unterstitzt (Héren, Riechen, Schmecken, userfreundlich?

und begleitet. Tasten..)



